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LE RIDEAU DE MYSTERE

L’élément scénographique central est un rideau de
fils noirs qui délimite la scéne et contient I'espace
de jeu du personnage. Les rues s’effacent au pro-
fit d’'une frontiere « de mystere » derriere laquelle je
souhaite prolonger I'imaginaire du spectateur en vy
faisant apparaitre les objets, des personnages ma-
giques, des fenétres sur d’autres mondes.. Ce ri-
deau spécialement congu pour le projet et la magie

nouvelle est un appui pour la narration autant qu’il
sert I'esthétisme du spectacle.
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LLazare reste dans sa zone d’évolution aprés étre tombé du ciel.

Neptunia, Hamlet et Gilburd, quant a eux, peuvent se déplacer a leur convenance
dans la zone d’évolution de Lazare ainsi que dans la zone de mystére.
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de vue (ce gu’il estime étre sa realité objective) ain-
si que ses limites au travers d’expériences et re-
cherches insolites, décalées, concretes, innovantes
et poétiques sur un ton humoristique voire clow-
nesque. J’aimerais que le public ait la sensation de
percevoir une chose que lui seul a la chance de voir
car normalement cela n’arrive pas et pourtant ca
recommence. Exemple de Hasard merveilleux : voir
croquis ci-dessous.

Faire référence d’un point de vue critique, d’'une ma-
niere métaphorique et presque sous-entendue, aux
limites de notre réel qui sont larges et qui touchent
de nombreux domaines : construction sociale de
Soi, objectif de vie, politique, ambition... autant de
themes qui pourraient étre de pres ou de loin ef-
fleurés, des réflexions sur I’humain a travers un dis-
cours et des images volontairement decalées.

La notion de cosmologie (ici le réel percu par une
SOciété) est précisément liée a ces recherches.
Quels sont les meécanismes qui construisent le réel
d’un humain ? Comment construisons-nous notre
propre cosmologie ? Comment prendre conscience
de nos conditionnements, s’en émanciper pour
s’ouvrir a l'inconnu, développer un esprit critique

par rapport a ce qui fabrique notre pensée, nos ve-
rités, nos comportements ? Comment élargir nos
concepts ? Comment lacher prise pour mieux réver
le monde de demain ?
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Notre langage est le cirque, que nous souhaitons contem-
porain et populaire. La manipulation d’objet, la magie nou-
velle et le clown sont ainsi les enjeux artistiques prépondé-
rants de nos recherches.

Un cirque que nous essayons de rendre singulier, déca-
l& car éloigné des logiques habituelles, convenues. Nous
sommes a la recherche de I'’émation, du drdle, du poétique
et nous souhaitons le partager avec le spectateur.

Le Blizzard Concept s’est construit autour d’une certaine vi-
sion de la performance, souvent décalée des modes conven-
tionnels, et qui remet en question les pensées établies.
’envie, et la motivation commune de la compagnie restent
avant tout de vivre et partager des aventures humaines en-
richissantes.

En 2012, a la suite de I'école des arts du cirque du Lido,
Julien Mandier (clown / manipulateur d’objets) et Antoine
Terrieux (magicien / manipulateur d’objets) créent Blizzard
Concept. Ce projet voit le jour avec leur premiere création
Opéra pour seche-cheveux, dont un extrait a déja été joue
plus de 400 fois dans le monde entier, et qui aboutit avec
un spectacle long (décembre 2014) qui a déja éteé interprété
pres de 200 fois.

Depuis 2012, la Blizzard Concept est associé a la plasti-
cienne Camille Vacher afin de travailler a des projets liant
magie nouvelle, arts plastiques et cirque. Forte du succes
du premier projet d’installations magiques, I'exposition En
Plein Vol, la compagnie réfléchit a de nouveaux projets d'’in-
terventions plastiques.




SPECTACLE -

Tout Public ( a partir de 7 ans).
Durée : 1h

Sortie prévue : 12 mars 2019
(Festival des nouvelles formes de cirque en Normandie)
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